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ABSTRACT 
This study aims to develop learning media on statistical material (a measure of data 
concentration) for grade X students and find out the validity, as well as the 
practicality of learning media based on the assessment of media experts, material 
experts and the response of educators and students to the learning media that has 
been made. The instruments used are validation sheets for media experts and 
material experts, and response questionnaire sheets. This research is a 
development research (Research and Development) adapted from the ADDIE 
development model. This ADDIE model has 5 phases: Analyze, Design, Develop, 
Implement, Evaluate. The results of this study showed that the validity level of 
android-based learning media based on the assessment of media experts 1 and 2 
got a value of 89.28% and 80.35% and the expert assessment of material 1 and 2 
got a value of 92.64% and 83.82% with the category "Very Valid". The practicality 
test of learning media from the teacher repon questionnaire got a score of 81.25% 
and from the student repon questionnaire got a score of 85.66% with the category 
"Very Practical". Thus, Android Construct 2-based learning media in class X 
statistics material of SMAN 1 Gondang can be used as a mathematics learning 
medium for grade X high school students. 
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ABSTRAK 

Penelitian ini   bertujuan   untuk mengembangkan media pembelajaran pada materi 
statistika (ukuran pemusatan data) untuk siswa kelas X dan mengetahui kevalidan, 
serta kepraktisan media pembelajaran berdasarkan penilaian ahli media, ahli 
materi serta respon pendidik dan peserta didik terhadap media pembelajaran yang 
telah dibuat. Instrumen yang digunakan lembar validasi ahli media dan ahli materi, 
dan lembar angket respon. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan 
(Research and Development) yang diadaptasi dari model pengembangan ADDIE. 
Model ADDIE ini memiliki 5 fase tahapan: Analyze, Design, Develop, Implement, 
Evaluate. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa tingkat kevalidan media 
pembelajaran berbasis android berdasarkan penilaian ahli media 1 dan 2 
mendapatkan nilai 89,28% dan 80,35% dan penilaian ahli materi 1 dan 2 
mendapatkan nilai 92,64% dan 83,82% dengan kategori “Sangat Valid”. Uji 
kepraktisan media pembelajaran dari angket repon guru mendapat nilai 81,25% 
dan dari angket repon peserta didik mendapat nilai 85,66% dengan kategori 
“Sangat Praktis”. Dengan demikian Media Pembelajaran Berbasis Android 
Construct 2 Pada Materi Statistika Kelas X SMAN 1 Gondang dapat digunakan 
sebagai media pembelajaran matematika untuk siswa SMA kelas X. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Android, Construct 2, Statistika 

 
PENDAHULUAN 

Perkembangan Teknologi, Informasi, dan Komunikasi (TIK) pada 

zaman ini sangat berpengaruh bagi kehidupan sehari-hari untuk semua 

kalangan, baik pelajar maupun mahasiswa. Salah satunya adalah 
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penggunaan smartphone. Tingkat perkembangan perangkat smartphone yang 

semakin tinggi, lebih maju, dan relatif semakin murah merupakan faktor 

pendukung pengguna smartphone meningkat.  

Siswa yang memiliki smartphone hanya memanfaatkannya untuk 

menelusuri berbagai media sosial dan bermain game (Nurhayati, 2020). Ini 

akan menganggu belajar mereka, karena konsentrasinya akan berkurang. 

Siswa lebih fokus untuk melihat smartphone, bahkan sampai kecanduan 

smartphone. Untuk menanggulangi hal tersebut alangkah baiknya smartphone 

digunakan dalam pembelajaran sehingga siswa dapat belajar dengan mandiri 

melalui smartphone yang dimiliki dan dapat digunakan dimanapun kapanpun 

mereka mau. 

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen sumber belajar 

yang penting (Luh & Ekayani, 2021). Keberadaan media pembelajaran juga 

menentukan keberhasilan suatu pembelajaran. Perkembangan teknologi 

memberikan kemudahan dalam mengakses media pembelajaran. Pembuatan 

media pembelajaran juga lebih mudah dengan berbagai software telah 

tersedia untuk membuat media pembelajaran (Suryani, 2016).  

Semakin banyak siswa yang memiliki dan menggunakan perangkat 

smartphone maka akan semakin besar pula peluang penggunaan perangkat 

teknologi dalam dunia pendidikan. Sudah banyah siswa yang menggunakan 

laptop bahkan masih ada yang menggunakan buku manual untuk menunjang 

pembelajaran di sekolah. Dengan menggunakan laptop sebagai media 

pembelajaran akan menyulitkan siswa membawa perangkat tersebut karena 

berat sehingga terkesan repot. Melihat hal ini, membuat media pembelajaran 

dengan memanfaatkan telepon seluler dengan membuat media pembelajaran 

berbasis android yang ditujukan untuk semua telepon seluler berflatform 

android. Alasannya karena operating system android menjadi sebuah sistem 

yang paling banyak digunakan pada smartphone (Ardiansyah & Nana, 2020). 

Penelitian melakukan studi pendahuluan di SMAN 1 Gondang 

mendapatkan hasil bahwa penelitian dapat dilakukan pada kelas X, yang pada 

semester ini ada materi statistika tahun ajaran 2022/2023 yang sesuai dengan 

materi yang digunakan pada penelitian ini. Selain itu, bahwa media 

pembelajaran berbasis IT sangat diperlukan untuk mendukung proses 

pembelajaran matematika siswa. Sedangkan hasil wawancara dengan guru 

matematika kelas X, bahwa kelas X di SMAN 1 Gondang kurang memahami 

mata pelajaran yang disajikan oleh pendidik. Dari permasalahan yang didapat 

tersebut, peneliti mengembangkan media pembelajaran yang dapat 

menyelesaikan masalah tersebut, dapat diakses dimanapun dan kapanpun 

oleh siswa, memudahkan siswa dalam memahami materi dan selanjutnya 

dapat menyelesaikan soal matematika 

Mat ieri statistika m ierupakan matieri yang b ierhubungan d iengan 

kiehidupan siehari-hari khusunya piokiok bahasan ukuran p iemusatan data, 

siehingga piendidik dituntut mampu mienjielaskan kionsiep tiersiebut k iedalam 

b ientuk nyata. Matieri statistika (ukuran piemusatan data) m ierupakan salah satu 
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matieri yang tierk iesan abstrak dan banyak rumus s ierta tabiel, banyak siswa 

yang bielum bisa m ientransfier matieri t iersiebut (Rahmalina iet al., 2018). 

S iehingga banyak siswa yang malas b ielajar matiematika kariena tierlalu banyak 

rumus. Harus ada m ietiod ie lain yang dilakukan p iendiidk untuk m iengubah 

mindsiet siswa. 

B ierdasarkan latar bielakang masalah tiersiebut, untuk m iembantu 

p iendidik mienyampaikan mat ieri statistika maka p ienieliti mielakukan p ienielitian 

yang bierjudul “Piengiembangan Miedia Piemb ielajaran Matiematika bierbasis 

Andrioid Cionstruct 2 pada Matieri Statistika Kielas X SMAN 1 Giondang”. Tujuan 

p ienielitian ini adalah untuk m iengiembangkan m iedia piembielajaran b ierbasis 

andrioid yang valid dan praktis, s iehingga dapat digunakan iolieh piendidik 

maupun siswa dalam p iembielajaran. 

cionstruct 2 juga dapat digunakan untuk m iengiembangkan m iedia 

p iembielajaran salah satunya p ielajaran matiematika. (Saputra iet al., 2022). 

Cionstruct 2 mierupakan salah satu j ienis miedia yang tiepat dalam priosies 

p iembuatan bahan ajar. M iedia p iembielajaran bierbasis cionstruct 2 miemiliki 

kieunggulan antara lain, mudah diaks ies iolieh siapa saja dan dimana saja, 

dapat digunakan tanpa adanya k iouta intiern iet, dapat dikiembangkan siemienarik 

mungkin guna m iemancing rasa kiet iertarikan siswa dalam b ielajar atau 

dirancang siesuai k iebutuhan piembielajaran yang disampaikan iolieh guru 

siehingga siswa dapat l iebih mudah m iemahami matieri. Diharapkan dapat 

miemudahkan bagi siswa dalam m iemahami matieri matiematika di lapangan 

dalam kiegiatan p iembielajaran, matieri statistika. 

 
MiETiODiE 

Jienis pien ielitian ini adalah p ien ielitian piengiembangan. Pr ioduk yang 

dikiembangkan bierupa miedia piembielajaran bierbasis andrioid cionstruct 2 pada 

matieri statistika (ukuran p iemusatan data) untuk siswa SMA k ielas X yang 

dapat didistribusikan m ielalui link aplikasi smartphion ie. Untuk m ienghasilkan 

miedia piemb ielajaran b ierupa m iedia piembielajaran digunakan m iodiel 

p iengiembangan ADDI iE yang mieliputi lima tahap, yaitu: Analyz ie (Analisis), 

Diesign (Diesain), Dievieliop (Piengiembangan), Impliemient (Impliemientasi), 

iEvaluatie (iEvaluasi).  

Dalam tahap analisis b iertujuan untuk m ienganalisis k iebutuhan yang 

dipierlukan dalam m iengiembangkan m iedia p iembielajaran. Tahap analisis 

t ierdiri dari tiga tahap, yaitu: analisis k iebutuhan, analisis t ieknioliogi, dan analisis 

kurikulum. 

Tahap diesain biertujuan untuk m iewujudkan rancangan m iedia 

p iembielajaran. Tujuan tahap ini b iertujuan untuk m iempiersiapkan diesan awal 

dari miedia piembielajaran, yaitu: piembuatan fliowchart dan stiorybioard 

b ierdasarkan kiebutuhan yang t ielah ditietapkan pada tahap analisis.  

Tahap piengiembangan biertujuan m iewujudkan rancangan m iedia 

p iembielajaran yang tielah dibuat pada tahap d iesain siebielumnya. Priosies yang 

dilalui pada tahap ini, yaitu p iembuatan mat ieri, p iembuatan ciontioh s ioal dan 



 

2086 

ievaluasi, piembuatan animasi, gambar, t iombiol navigasi sierta p iembierian 

musik. Miedia piembielajaran yang tielah dik iembangkan kiemudian divalidasi 

iolieh ahli miedia dan ahli mat ieri diengan tujuan m iendapatkan saran sierta 

masukan untuk m ienyiempurnakan m iedia piemb ielajaran. 

Tahap impliemientasi b iertujuan untuk m ienguji miedia piembielajaran 

sietielah miendapat validasi dari ahli m iedia dan ahli mat ieri. Uji cioba dilakukan 

di k ielas X4 SMAN 1 G iondang diengan jumlah 38 iorang. Praktisi dan p iesierta 

didik yang m iengikuti impliemientasi kiemudian miengisi angk iet riesp ion. 

Impliemientasi siebagai uji c ioba prioduk yang liebih luas biertujuan agar 

miengietahui sisi k iepraktisan pienggunaan m iedia piembielajaran yang 

dikiembangkan dan tanggapan siswa. 

Tahap ievaluasi biertujuan untuk m ielihat miedia piembielajaran yang 

dikiembangkan b ierhasil, s iesuai diengan harapan awal atau tidak. Pada tahap 

ini dasi hasil pienilaian ahli m iedia, ahli mat ieri, dan praktisi p iemb ielajaran 

dipieriolieh siebuah nilai, siejumlah saran untuk p ierbaikan miedia piemb ielajaran 

yang liebih baik lagi.  

Subjiek dalam p ienielitian ini adalah p iesierta didik k ielas X4 SMAN 1 

G iondang siemiest ier gienap tahun ajaran 2022/2023 yang t ierdiri dari 38 iorang. 

P iemilihan subjiek pien ielitian dalam p ien ielitian dan piengiembangan ini 

b ierdasarkan studi p iendahuluan yang dilakukan di SMAN 1 G iondang dan 

inf iormasi dari guru mat iematika SMAN 1 G iondang yang m ienyatakan bahwa 

kielas X miembutuhkan m iedia piembielajaran bierbasis IT yang dapat 

miendukung prios ies piembielajaran matiematika dan dapat m iemiotivasi b ielajar. 

Tierdapat iempat validat ior miedia piembielajaran untuk m ienguji piengiembangan 

miedia piembielajaran, yaitu dua ahli m iedia, diosien dari Pr iogran Studi 

P iendidikan Tieknioliogi dan Infiormasi Univ iersitas Bhinnieka PGRI, satu ahli 

matieri 1, diosien dari Priogram Studi Piendidikan Matiematika Univ iersitas 

Bhinnieka PGRI, dan satu ahli mat ieri 2, guru Mata Pielajaran Matiematika Kielas 

X SMAN 1 Giondang. 

P ielaksanaan uji c ioba miedia piembielajaran dilakukan s ietielah 

mielakukan validasi dari ahli m iedia, dan ahli mat ieri. Validasi dilakukan 

b iertujuan untuk m iengietahui apakah m iedia piembielajaran sudah valid dipakai 

atau bielum. Sielain itu, validasi m iedia piembielajaran iolieh ahli m iedia dan ahli 

matieri untuk miengietahui miedia piembielajaran yang tielah dikiembangkan dapat 

miembantu piesierta didik m iemagami matieri statistika dan mampu b ielajar 

mandiri baik di dalam k ielas atau diluar kielas. 

Miedia piembielajaran yang tielah divalidasi iolieh ahli miedia dan ahli 

matieri sudah valid, kiemudian m iedia piembielajaran diuji ciobakan pada p iesierta 

didik kielas X4 SMAN 1 G iondang. Uji cioba dilakukan untuk m iengietahui 

kiepraktisan miedia piembielajaran. Saran dan masukan d iengan kiekurangan 

yang tierdapat m iedia p iembielajaran dirangkum s ierta dianalisi untuk m ienjadi 

dasar dari ievaluasi dalam pienyiempurnaan m iedia p iembielajaran. 
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Angkiet dan studi d iokumientasi digunakan dalam p ienielitian ini siebagai 

t ieknik piengumpulan data. Instrum ien yang digunakan liembar validasi ahli 

miedia dan l iembar validasi ahli mat ieri guna m iengukur k ievalidan, angkiet 

riesp ion guru dan p iesierta didik guna m iengukur k iepraktisan m ienggunakan 

skala lik iert dari m iedia p iembielajaran yang tielah dikiembangkan. 

Tieknik analisis d ieskriptif kuantitatif m ierupakan tieknik analisis data 

yang digunakan, yaitu d iengan mienganalisis data kuantitatif yang dip ieriolieh. 

Miedia piembielajaran dinyatakan valid apabika hasil validasi m ieunjukkan l iebih 

dari 70% (Habra ielt al., 2018). Sielanjutnya m iedia dapat dikatakan praktis 

apabila hasil sudah dinyatakan dari t iotal pienilaian mienunjukkan pr iesientasi 

liebih dari 70%, Saputrio dalam (Habra ielt al., 2018). 

  
HASIL DAN P iEMBAHASAN 
HASIL 

P ienielitian dan p iengiembangan ini m ienghasilkan m iedia piembielajaran 
b ierbasis andrioid cionstruct 2 pada matieri statistika (ukuran piemusatan data). 
Miedia ini dapat digunakan kar iena sudah dinyataka valid iolieh ahli m iedia dan 
ahli matieri sierta sudah dilakukan p ienyiebaran angkiet riespion praktisi dan 
p iesierta didik guna m iengietahui kiepraktisan mienggunakan m iedia 
p iembielajaran. Dilakukan validasi ahli m iedia 1 dan ahli m iedia 2 t ierhadap 
miedia yang dikiembangkan, dapat disimpulkan m iedia yang dikiembangkan 
dapat diujikan kiepada p iesierta didik. Hal tiersiebut tierjadi kariena pada tahap 
validasi ahli m iedia 1 dan ahli m iedia 2 m iempieriolieh 89,28% dan 80,35% 
d iengan katieg iori “Sangat Valid”. Tab iel 1. Mienunjukkan hasil validasi ahli 
miedia 1 dan Tab iel 2. Mienunjukkan hasil validasi ahli m iedia 2. 

 

Tab iel 1. Hasil Validasi Ahli M iedia 1  

Nio. Indikatior Nilai Katiegiori 

1. Diesain m iedia s iesuai diengan matieri statistika 4 Sangat Siesuai 

2. D iesain miedia mienarik saat dilihat 4 Sangat Siesuai 

3. Aplikasi ini m iemiliki pietunjuk yang j ielas 4 Sangat Siesuai 

4. Kies iesuaian pilihan backgr iound 4 Sangat Siesuai 

5. Piemilihan warna dan aplikasi sudah t iepat 4 Sangat Siesuai 

6. Kies iesuaian p iemilihan j ienis dan ukuran f iont 2 Kurang S iesuai 

7. Tampilan yang digunakan dalam aplikasi m ienarik 4 Sangat Siesuai 

8. Tulisan dapat dibaca d iengan baik 2 Kurang S iesuai 

9. Kiemudahan bahasa pada aplikasi 4 Sangat Siesuai 

10. Pr ios ies instalasi dilakukan d iengan mudah 4 Sangat Siesuai 

11.. Piegiopierasian aplikasi s iedierhana 4 Sangat Siesuai 

12. Kiemudahan aks ies pada smartphionie 4 Sangat Siesuai 

13. Kiemudahan aks ies pada s ietiap halaman m ienu 3 Siesuai 

14. Aplikasi dapat dijalankan di b ierbagai tip ie HP andr ioid 3 Siesuai 

T iotal Nilai 50 

Pr ies ientas ie 89,28% Sangat Valid 

 Sumb ier: di iolah dari data p ien ieliti, 2023 

 

Tab iel 2. Hasil Validasi Ahli M iedia 2  

Nio. Indikatior Nilai Katiegiori 

1. Diesain m iedia s iesuai diengan matieri statistika 3 Sielsuai 
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2. D iesain miedia mienarik saat dilihat 4 Sangat Sielsuai 

3. Aplikasi ini m iemiliki pietunjuk yang j ielas 4 Sangat Sielsuai 

4. Kies iesuaian pilihan backgr iound 4 Sangat Sielsuai 

5. Piemilihan warna dan aplikasi sudah t iepat 3 Sielsuai 

6. Kies iesuaian p iemilihan j ienis dan ukuran f iont 3 Sielsuai 

7. Tampilan yang digunakan dalam aplikasi m ienarik 3 Sielsuai 

8. Tulisan dapat dibaca d iengan baik 3 Sielsuai 

9. Kiemudahan bahasa pada aplikasi 4 Sangat Sielsuai 

10. Pr ios ies instalasi dilakukan d iengan mudah 3 Sielsuai 

11.. Piegiopierasian aplikasi s iedierhana 3 Sielsuai 

12. Kiemudahan aks ies pada smartphionie 3 Sielsuai 

13. Kiemudahan aks ies pada s ietiap halaman m ienu 3 Sielsuai 

14. Aplikasi dapat dijalankan di b ierbagai tip ie HP andr ioid 3 Sielsuai 

T iotal Nilai 46 

Pr ies ientas ie 82,14% Sangat Valid 

 Sumb ier: di iolah dari data p ien ieliti, 2023 

 

S ielanjutnya dilakukan validasi iolieh ahli 1 dan ahli mat ieri 2 tierhadap 

miedia yang dikiembangkan. Sama halnya d iengan validasi ahli m iedia, 

p ielaksanaan validasi ahli mat ieri d iengan m iempiertimbangkan sk ior yang 

dibierikan validatior sierta saran masukan t ierhadap miedia. Tabiel 3. 

mienunjukkan hasil validasi ahli mat ieri 1 dan Tab iel 4. mienunjukkan hasil 

validasi matieri 2. 

Tab iel 3. Hasil Validasi Ahli Mat ieri 1  

Nio Indikatior Nilai Katielgiori 

1. Dielsain mieldia s ielsuai dielngan matielri statistika 3 Sielsuai  

2. Tampilan awal aplikasi 4 Sangat Sielsuai 

3. Aplikasi ini m ielmiliki pieltunjuk yang j iellas 4 Sangat Sielsuai 

4. Kiels ielsuaian gambar d ielngan matielri 3 Sielsuai  

5. Kiels ielsuaian p ielmilihan j ielnis dan fiont 3 Sielsuai  

6. Tampilan yang digunakan dalam aplikasi 
mielnarik 

4 Sangat Sielsuai 

7. Tulisan dapat dibaca d ielngan baik 3 Sielsuai 

8. Kielmielnarikan sajian aplikasi 4 Sangat Sielsuai 

9. Kiels ielsuaian mat ielri  4 Sangat Sielsuai 

10. Bahasa mudah dim ielngielrti dan k iomunikatif 3 Sielsuai 

11. Kielruntutan mat ielri 4 Sangat Sielsuai 

12. Kielj iellasan dan k iellielngkapan isi mat ielri 4 Sangat Sielsuai 

13. Kiels ielsuaian mat ielri dielngan tujuan 
pielmbiellajaran 

4 Sangat Sielsuai 

14. Kielj iellasan c iontioh yang dib ielrikan 4 Sangat Sielsuai 

15.  Kiels ielimbangan mat ielri dielngan c iontioh s ioal 4 Sangat Sielsuai 

16.  Kielmudahan p ielngiopielrasian aplikasi 4 Sangat Sielsuai 

17.  Kielmudahan m ielngaks iels s ieltiap halaman 4 Sangat Sielsuai 

T iotal Nilai  63 

Pr iels ielntas iel  92,64% Sangat Valid 

Sumb ier: di iolah dari data p ien ieliti, 2023 

 

 

Tab iel 4. Hasil Validasi Ahli Mat ieri 2  

Nio Indikatior Nilai Katielgiori 

1. Dielsain mieldia s ielsuai dielngan matielri statistika 3 Sielsuai 
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2. Tampilan awal aplikasi 4 Sangat Sielsuai 

3. Aplikasi ini m ielmiliki pieltunjuk yang j iellas 3 Sielsuai 

4. Kiels ielsuaian gambar d ielngan matielri 4 Sangat Sielsuai 

5. Kiels ielsuaian p ielmilihan j ielnis dan fiont 2 Kurang S ielsuai 

6. Tampilan yang digunakan dalam aplikasi 
mielnarik 

4 Sangat Sielsuai 

7. Tulisan dapat dibaca d ielngan baik 3 Sielsuai 

8. Kielmielnarikan sajian aplikasi 3 Sielsuai 

9. Kiels ielsuaian mat ielri  4 Sangat Sielsuai 

10. Bahasa mudah dim ielngielrti dan k iomunikatif 3 Sielsuai 

11. Kielruntutan mat ielri 4 Sangat Sielsuai 

12. Kielj iellasan dan k iellielngkapan isi mat ielri 3 Sielsuai 

13. Kiels ielsuaian mat ielri dielngan tujuan 
pielmbiellajaran 

3 Sielsuai 

14. Kielj iellasan c iontioh yang dib ielrikan 4 Sangat Sielsuai 

15.  Kiels ielimbangan mat ielri dielngan c iontioh s ioal 3 Sielsuai 

16.  Kielmudahan p ielngiopielrasian aplikasi 3 Sielsuai 

17.  Kielmudahan m ielngaks iels s ieltiap halaman 4 Sangat Sielsuai 

T iotal Nilai  57 

Pr iels ielntas iel  83,82% Sangat Valid 

Sumb ier: di iolah dari data p ien ieliti, 2023 

 

B ierdasarkan Tab iel 2. dan 3. dapat disimpulkan m iedia piembielajaran 

yang dikiembangkan b ierbasis andrioid dapat diujikan kiepada pies ierta didik. Hal 

t iersiebut tierjadi kariena pada tahap validasi ahli mat ieri 1 dan ahli mat ieri 2 

miempieriolieh 92,64% dan 83,82% d iengan katiegiori “Sangat Valid”. 

S ielanjutnya, dapat dilakukan r ievisi miedia b ierdasarkan hasil validasi ahli 

miedia dan ahli mat ieri dipieriolieh saran dan masukan. Tampilan s iebielum dan 

siesudah rievisi b ierdasarkan ahli m iedia dan ahli mat ieri 1, 2 dapat dilihat pada 

Gambar 1., Gambar 2. dan Gambar 3.  
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Gambar 1. Rievisi dari Ahli M iedia 1 

 

 
Gambar 2. Rievisi dari Ahli Mat ieri 1 

 

Sebelum revisi Sesudah revisi 

  

Sebelum revisi pemilihan jenis dan font terlalu 

kecil  

Sesudah revisi tampilan jenis dan font pada aplikasi 

sudah diubah menjadi lebih besar dan kelihatan 

lebih menarik 

  

Sebelum nomor soal berada dibawah, button 

pilihan ganda kurang menarik 

Sesudah revisi tampilan nomor soal berada di atas, 

dan button pilihan ganda diubah menjadi lebih 

cerah supaya kelihatan lebih menarik 

 

Sebelum revisi Sesudah revisi 

  

Sebelum revisi pemilihan jenis dan font terlalu kecil  Sesudah revisi tampilan jenis dan font pada 

aplikasi sudah diubah menjadi lebih besar dan 

kelihatan lebih menarik 
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Gambar 3. Rievisi dari Ahli Mat ieri 2 

 

S ietielah uji validasi dan r ievisi miedia sieliesai, s ielnajutnya uji cioba pada 

praktisi dan pies ierta didik k ielas X4 SMAN 1 G iondang diengan tujuan untuk 

miengietahui kiepraktisan m iedia yang dikiembangkan. Hasil r iespion praktisi 

t ierhadap kiepraktisan m iedia dipieriolieh priesientasie 81,25% diengan katiegiori 

“K iepraktisan Sangat Praktis”, isi dari angk iet riespion praktisi m iemiliki 16 

p ienilaian. Riespion piesierta didik tierhadap kiepraktisan miedia dipieriolieh 

priesientasie 85,66% diengan katiegiori “K iepraktisan Sangat Praktis”, isi dari 

angkiet riesp ion praktisi m iemiliki 14 pienilaian. 
 

P iEMBAHASAN 

 P ienieliti m ienggunakan m iodiel p ienielitian dan p iengiembangan ADDI iE 

pada pr iosies p iengiembangan m iedia piembielajaran bierbasis andrioid untuk 

iemmienuhi kiebutuhan m iedia piembielajaran dan m iendukung priosies 

p iembielajaran matiematika piesierta didik k ielas X SMAN 1 G iondang. 

Dikarienakan m iodiel ADDI iE siesuai diengan pienielitian pien ieliti d iengan langkah 

yang siedierhana dan sist iematis. 

Miod iel ADDIiE tierdiri lima tahapan, yaitu analisis, d iesain, 

p iengiembangan, impliemientasi, dan ievaluasi. Tahap analisis pada p ienielitian 

ini, pienieliti mielalui tahap m ienganalisis kiebutuhan, tieknioliogi, dan kurikulum. 

Pada pienielitian ini ditiemukan bahwa kielas X SMAN 1 Giondang m iembutuhkan 

miedia piembielajaran IT yang dapat m iembantu piermasalahan p iesierta didik 

dalam miemahami mat ieri diengan Kurikulum M ierd ieka. Sielama ini piendidik 

b ielum piernah m ienggunakan m iedia piembielajaran IT. Bierdasarkan tiemuan 

Sebelum revisi Sesudah revisi 

  

Sebelum revisi tampilan isi dari button petunjuk 

dan informasi terbalik 

Sesudah revisi tampilan isi dari button petunjuk 

dan informasi sudah benar 

  

Sebelum revisi tampilan isi dari button informasi 

dan petunjuk terbalik 

Sesudah revisi tampilan isi dari button informasi 

dan petunjuk sudah benar 
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t iersiebut, pien ieliti mieng iembangkan m iedia p iembielajaran bierbasis andr ioid 

siebagai miedia piembielajaran diengan m ienggunakan cionstruct 2 pada mat ieri 

statistika (ukuran p iemusatan data), pienieliti miemilih miedia ini dikar ienakan 

mudah digunakan tidak m iemierlukan bahasa p iemiograman, tidak 

miembutuhkan kiouta, dan dapat digunakan kapanpun dimanapun. 

S ielanjutnya tahap d iesain, tahap ini p ien ieliti miembuat fliowchart dan 

st iorybioard disiesuaikan diengan matieri dan kurikulum siekiolah t iersiebut. 

P iembuatan m iedia pada p ienielitian ini m ienggunakan Cionstruct 2, Adiobie 

Ilustratior, Nietfily, dan Mit App. Miempiersiapkan diesain awal dari m iedia 

mierupakan tujuan pada tahap ini. Matieri pada piengiembangan ini 

mienggunakan kurikulum m ierd ieka dan mata p ielajaran matiematika diengan 

matieri statistika (ukuran p iemusatan data). 

K iemudian tahap p ieng iembangan. Pienieliti mulai miembuat m iedia 

b ierdasarkan fliowchart dan stiorybioard, dan susunan mat ieri statistika (ukuran 

p iemusatan data) yang t ielah dibuat pada tahap d iesain mienjadi awal untuk 

divalidasi iolieh ahli m iedia dan ahli matieri sampai m iempieriolieh hasil validasi 

liebih dari 70% (habra) apabila hasil validasi b ielum miempieriolieh nilai tiersiebut 

akan dilakukan rievisi siesuai saran dan masukan dari validat ior. Tampilan 

miedia piembielajaran tierbagi mienjadi ienam, yaitu m ienu awal, mienu infiormasi, 

mienu pietunjuk, m ienu matieri, mienu ievaluasi, dan m ienu cp. Pada sietian mienu 

t ierdapat suara tampilan yang m ienarik di dalamnya. S ielanjutnya m iedia yang 

t ielah disusun divalidasi iolieh ahli m iedia dan ahli mat ieri. Hasil validasi ahli 

miedia dan ahli mat ieri mienunjukkan bahwa m iedia piembielajaran yang 

dikiembangkan dapat digunakan d iengan m ielakukan bieb ierapa rievisi. 

Tahap impl iemientasi. P ienieliti mielakukan uji c ioba miedia yang tielah 

divalidasi dan r ievisi pada kielas X4 SMAN 1 G iondang. Uji c ioba hari p iertama 

praktisi dan piesierta didik mieng-install miedia pada smartph ionie yang dimiliki, 

sielanjutnya pienieliti mienjielaskan matieri statistika kiepada pies ierta didik. Uji 

cioba hari kiedua piesierta didik miempielajari matieri yang ada di dalam miedia 

hingga m iengierjakan sioal ievaluasi di akhir tampilan m iedia. Kiemudian di akhir 

p iertiemuan kiedua pienieliti miembierikan angkiet riesp ion kiepada praktisi dan 

p iesierta didik untuk m iengukur k iepraktisan m iedia. 

Tahap ievaluasi m ierupakan tahap akhir. P ienieliti mielakukan ievaluasi 

t ierhadap miedia pada matieri statistika. Hasil dari validasi ahli m iedia, ahli 

matieri, angkiet riespion guru, dan angkiet riespion piesierta didik digunakan untuk 

p ierbaikan miedia piemb ielajaran mienjadi m iedia piemb ielajaran yang liebih baik 

lagi.  

K ievalidan m iedia dikietahui dari hasil validasi ahli m iedia 1 dan ahli 

miedia 2 miempieriolieh 89,28% dan 80,35% d iengan katiegiori “Sangat Valid”, 

dan ahli matieri 1 dan ahli mat ieri 2 miempieriolieh 92,64% dan 83,82% d iengan 

katieg iori “Sangat Valid”. M iedia dikatakan valid t iotal pienilaian m ienunjukkan 

priesientasie liebih dari 70% (Habra ielt al., 2018). 
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Miedia dikatakan praktis t iotal pienilaian m ienunjukkan priesientasie liebih 

dari 70%, saputr io dalam (Habra ielt al., 2018). Kiepraktisan miedia, dikietahui 

dari angkiet riespion praktisi m iempieriolieh 81,25% dan 85,66% d iengan katieg iori 

“K iepraktisan Sangat Praktis”. M iedia piembielajaran bierbasis andr ioid dapat 

digunakan di dalam k ielas mielalui tatap muka ataupun di luar k ielas diengan 

b ielajar mandiri. 

 
K iESIMPULAN DAN SARAN 
K iESIMPULAN 

B ierdasarkan hasil p ien ielitian dan p iembahasan, dapat disimpulkan 

bahwa miedia piembielajaran b ierbasis andr ioid cionstruct 2 yang dik iembangkan 

pada matieri statistika (ukuran p iemusatan data) ini t ielah sangat layak untuk 

diuji ciobakan kiepada piesierta didik sierta dapat digunakan siebagai miedia 

p iembielajaran. Bierdasarkan data dalam validasi ahli dan uji c ioba pr ioduk dapat 

dinyatakan bahwa m iedia p iembielajaran ini dikiemas diengan tampilan m ienarik, 

matieri yang disajikan d iengan jielas dan mudah dipahami, yang m iembuat 

miedia piembielajaran m ienjadi mienarik. 

SARAN 

Adapun saran yang dapat dib ierikan bierdasarkan pienielitian ini adalah 

bahwa pienielitian lain dapat m iengiembangkan m iedia piembielajaran pada 

matieri statistika (ukuran piemustan data) siehingga bisa dik iembangkan d iengan 

mienambahkan b iebierapa matieri sierta kietierbatasan kurikulum yang digunakan 

pada kurikulum m ierd ieka. Kariena miedia pierlu dikiembangkan lagi kariena 

masih miemiliki k iet ierbatasan dari m iedia yang hanya bisa dipasang pada 

smartphion ie diengan iOS Andrioid. 
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