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ABSTRACT 
The elementary school level is the initial stage as an effort to instill basic concepts 
so that children understand them, so that the child's mind is open to go through 
the next stages. One of the most important lessons at the elementary school level 
which is also useful for a child's life is mathematics. Mathematics learning, 
especially in the material Area & Circumference of Flat Shapes which is 
considered material that is not understood by students, so that it results in 
students feeling bored and not achieving learning goals. This study aims to 
identify the needs of learning media needed by students and teachers in studying 
the material Area & Circumference. This type of research is descriptive qualitative. 
Data collection methods used are questionnaires and interviews. This research 
was conducted at SD Laboratory UN PGRI Kediri by distributing questionnaires to 
20 grade IV students and conducting interviews with fourth grade teachers. Based 
on the questionnaire for the needs of students and teachers, the results of the 
questionnaire showed that as many as 13 out of 20 children did not like math 
subjects and the results of interviews with teachers that the material was 
considered difficult and required learning media, namely the material Area & 
Circumference. 
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ABSTRAK 
Tingkat Sekolah Dasar adalah tahap permulaan sebagai upaya menanamkan 
konsep dasar agar dipahami oleh anak, sehingga daya pikir anak terbuka untuk 
melewati tahapan selanjutnya. Salah satu pelajaran yang penting di tingkat 
Sekolah Dasar yang juga berguna bagi kehidupan anak adalah matematika. 
Pembelajaran matematika khususnya pada materi Luas & Keliling Bangun Datar 
yang dianggap merupakan materi yang kurang dipahami oleh peserta didik, 
mengakibatkan peserta didik merasa bosan dan tidak tercapinya tujuan 
pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengenalisis kebutuhan media 
pembelajaran yang dibutuhkan siswa dan guru dalam mempelajari materi Luas & 
Keliling Bangun Datar. Jenis penelitian ini adalah deskriptif kualitatif. Metode 
pengambilan data yang digunakan adalah angket dan wawancara. Penelitian ini 
dilakukan di SD Laboratorium UN PGRI Kediri dengan menyebarkan angket 
siswa kelas IV sebanyak 20 siswa dan melakukan wawancara kepada guru kelas 
IV. Berdasarkan angket kebutuhan siswa dan guru mendapat hasil angket 
menunjukkan sebanyak 13 dari 20 anak yang tidak menyukai mata pelajaran 
matematika dan hasil wawancara kepada guru bahwa materi yang dirasa sulit dan 
membutuhkan media pembelajaran yaitu materi Luas & Keliling Bangun Datar. 

Kata Kunci: Analisis kebutuhan, Media Pembelajaran 
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PENDAHULUAN 

Tingkat Sekolah Dasar adalah tahap permulaan sebagai upaya 

menanamkan konsep dasar agar dipahami oleh anak, sehingga daya pikir 

anak terbuka untuk melewati tahapan selanjutnya. Salah satu pelajaran yang 

penting di tingkat Sekolah Dasar yang juga berguna bagi kehidupan anak 

adalah matematika. Matematika adalah pola berfikir, pola 

mengorganisasikan pembuktian yang logis dengan bentuk-bentuk atau 

struktur-struktur yang abstrak. Karakteristik matematika adalah belajar 

konsep dan struktur yang terdapat dalam bahan-bahan atau materi yang 

sedang dipelajari. Diharapkan pada pembelajan matematika peserta didik 

mampu menguasai konsep-konsep yang akan dipelajari mulai dari yang 

sederhana sampai yang lebih sulit. Manfaat pembelajaran matematika dapat 

membentuk pola pikir yang matematis yang sistematis, logis, kritis, dan 

kecermatan. (Waskito, 2014) 

Ada banyak faktor yang mempengaruhi tercapainya tujuan 

pembelajaran, salah satunya adalah faktor media pembelajaran. 

Penggunaan media pembelajaran akan membantu guru menyampaikan 

pesan pembelajaran yang tepat membuat proses pembelajaran lebih efisien 

khususnya pada pembelajaran materi matematika untuk mencapai tujuan 

pembelajaran tersebut. (Mujahidah, 2019) 

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan 

untuk menyampaikan informasi pelajaran kepada peserta didik dan dapat 

mearngsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemauan belajar sehingga 

dapat mendorong terjadinya proses belajar. Salah satu upaya untuk 

mengatasi permasalahan di kelas. (Mujahidah, 2019) 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara bersama guru yang 

dilakukan oleh peneliti di kelas IV SD Laboratorium UN PGRI Kediri, proses 

pembelajaran di kelas IV SD Laboratorium UN PGRI Kediri menggunakan 

metode ceramah pada materi matematika. Penggunakan media 

pembelajaran belum pernah menggunakan media pembelajaran. Dimana 

pada materi “Luas dan keliling bangun datar”, guru hanya menggunakan 

bahan ajar pada modul. Siswa kurang antusias dan sulit memahami ketika 

pembelajaran berlangsung. Hal ini menyebabkan hasil belajar peserta didik 

dalam pelajaran matematika kurang maksimal, begitupula dengan 

pemahaman peserta didik dalam pelajaran matematika khsusnya materi 

Luas dan keliling bangun datar. Penelitian ini bertujuan untuk mengenalisis 

kebutuhan media pembelajaran yang dibutuhkan siswa dan guru dalam 

mempelajari materi Luas & Keliling Bangun Datar. 

 
METODE 

Jenis penelitian ini adalah penelitan deskriptif-kualitatif. Penelitian ini 

dilakukan pada 23 Mei 2023. Sampel yang digunakan pada penelitian ini 

adalah satu guru Kelas 4 SD Laboratorium UN PGRI Kediri dan siswa Kelas 
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IV yang sudah mendapatkan materi Luas & Keliling Bangun Datar. Angket 

diberikan kepada siswa dan guru kelas menggunakan wawancara. Metode 

pengumpulan data yang digunakan adalah angket dan wawancara. Angket 

yang digunakan berupa angket terbuka dan cheklist. Responden siswa 

diambil secara acak sebanyak 13 siswa. Teknik analisis data yang digunakan 

adalah teknis analisis data berupa persentase. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Setelah dilakukan observasi berupa angket kepada para siswa, 

diperoleh data berupa grafik. Untuk data grafik yang diperoleh dari SD 

Laboratorium UN PGRI Kediri dapat dilihat pada Gambar 1. Komponen yang 

digunakan di dalam angket siswa meliputi, (A) Apakah kamu menyukai atau 

tidak menyukai mata pelajaran Bahasa Indonesia?, (B) Apakah kamu 

menyukai atau tidak menyukai mata pelajaran Pendidikan Pancasila? (C) 

Apakah kamu menyukai atau tidak menyukai mata pelajaran IPAS? (D) 

Apakah kamu menyukai atau tidak menyukai mata pelajaran Matematika? 

(E) Apakah kalian setuju jika dibuatkan media pembelajaran untuk 

membantu kalian dalam proses pembelajaran untuk membantu proses 

pembelajaran pada mata pelajaran yang kalian tidak sukai?. 

 

Gambar 1. Grafik Hasil Angket 
 

Komponen yang digunakan untuk analisis kebutuhan guru meliputi, 

(A) Kurikulum apa yang digunakan dalam pembelajaran di kelas 4? (B) 

Apakah dalam kurikulum tersebut siswa mengalami kesulitan dakam 

pembelajaran? (C) Apakah ada materi yang dirasa sulis bagi siswa: Bahasa 

Indonesia, Pendidikan Pancasila, IPAS, Matematika? (D) Materi apa yang 

dirasa sulit di dalam proses pembelajarn? (E) Apakah perlu menggunakan 

media pembelajran untuk membantu proses pembelajaran? Analisis 

kebutuhan yang dilakukan kepada guru kelas 4 SD Laboratorium UN PGRI 

Kediri mendapatkan hasil angket yang dapat dilihat di Tabel 1. 
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Tabel 1. Angket Kebutuhan Guru 
Kode Jawaban 

A Kurikulum Merdeka 

B Ada 

C Matematika 

D Luas & Keliling Bangun Datar 

E Sangat Perlu 

 
Pada langkah awal yaitu analisis kebutuhan dilakukan dengan cara 

observasi langsung yang diperoleh hasil bahwa siswa cenderung mudah 

bosan dan tidak memahami mat pelajaran matematika pada materi 

Luas&Keliling Bangun Datar. Hasil analisis karakter peserta didik juga 

menunjukkan bahwa mayoritas siswa masih memiliki jiwa bermain yang kuat, 

belum bisa fokus terhadap pembelajaran, ketertarikan akan gambar, mudah 

bosan, memiliki daya kompetitif yang tinggi dan gaya belajar yang bervariasi. 

Melalui penggunaan media diharapkan siswa mampu membangkitkan 

imajinasi sehingga mereka bisa bermain sambil belajar. Adapun media 

yang dikembangkan berupa media visual dimana siswa bukan hanya 

sekedar diajak untuk membaca namun juga sekaligus belajar mengenai 

matematika. 

Berdasarkan hasil angket yang diperoleh dapat dilihat pada Gambar 

1. Hasil analisis dari gambar 1 diperoleh informasi bahwa 13 dari 20 siswa 

kurang antusias dan senang dalam megikuti pembelajaran Matematika. Hal 

ini didukung dari berbagai penelitian terdahulu yang sama-sama 

membutuhkan media pembelajaran pada mata pelajaran matematika materi 

Luas&Keliling Bangun Datar, berikut beberapa penelitian terdahulu yang 

pertama penelitian yang dilakukan oleh Sri Afrizal (2020) yaitu tentang 

Pengembangan perangkat pembelajaran matematika berbasis 

etnomatematika untuk meningkatkan hasil Belajar matematika materi bangun 

datar kelas IV Sekolah dasar, yang kedua penelitian yang dilakukan oleh 

Wisnu Wijaya (2021) yaitu tentang Pengembangan media visual bangun 

datar (subada) menggunakan aplikasi lectora inspire pada materi bangun 

datar kelas IV sekolah dasar, jadi dari berbagai penelitian terdahulu dengan 

penelitian sekarang sama-sama membutuhkan media pembelajaran mata 

pelajaran matematika pada materi Luas&Keliling Bangun Datar. Dan seluruh 

siswa yang berjumlah 13 setuju untuk dibuatkan media pembelajaran yang 

dapat membantu mereka dalam proses belajar mengajar. Berdasarkan hasil 

wawancara yang dilakukan dengan guru kelas 4 diperoleh hasil bahwa 

materi yang dirasa sulit dipahami oleh siswa yaitu pada materi Luas&Keliling 

Bangun Datar,siswa menginginkan media pembelajaran untuk membantu 

proses pembelajaran berlangsung. 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan media pembelajaran yang 

kepada guru dapat diketahi bahwa guru membutuhkan media pembelajaran 

pada materi Luas&Keliling Bangun Datar untuk membantu guru dapat 

menjelaskan dan dapat menarik perhatian siswa dalam proses belajar 

mengajar pada materi. 
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KESIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di SD Laboratorium UN 

PGRI Kediri dengan menyebarkan angket dan melakukan wawancara 

kepada guru kelas 4 dan siswa kelas 4 di SD Laboratorium UN PGRI Kediri 

yang sudah mendapatkan matri Luas&Keliling Bangun Datar. Didapatkan 

informasi bahwa guru dan siswa membutuhkan media pembelajaran untuk 

membantu mereka dalam proses belajar mengajar pada Luas&Keliling 

Bangun Datar dalam bentuk media pembelajaran visual dan didukung 

dengan media interkatif. Namun hasil penelitian ini hanya bisa digunakan 

sebagai rujukan untuk penelitian dengan topic yang sama yaitu tentang 

media pembelajaran visual uyang didukung media interaktif untuk SD pada 

materi Luas&Keliling Bangun Datar. 
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