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ABSTRACT

This research was motivated by the results of observations at SDN Sukorame 2
Kediri which showed that there was no development of learning media in Civics
subjects, the material symbol of the Pancasila precepts. So that the learning media
used are monotonous and use teacher books and student books, therefore a
solution is needed in the form of developing learning mediain the learning process,
namely with innovative learning media that are only able to motivate students to
learn, from performance analysis to develop interactive multimedia-based learning
media in the Civics lesson, the material is the symbol of the Pancasila precepts,
which the researchers named the SIPA flash media. The purpose of this study was
to determine the validity of the media, materials, teacher responses and student
responses to learning media. This research is ADDIE research and development.
Interactive multimedia-based learning media products using macromediaflash 8 on
the material of the Pancasila precepts symbol, after validating media experts and
material experts, the results have met the media validity criteria based on the
validity criteria table. The media validation data is obtained if the percentage of 81%
- 100% is included in the very valid criteria and very well used, while the expert data
validation analysis shows 92%, so the SIPA learning media is very well used. While
the results of material validation show a percentage of 96%, so it can be said that
the learning media is very valid. The results of the practicality test by the classroom
teacher showed a percentage of 84% which indicated the good category was used
and the practicality test by students showed a percentage of 94% which indicated
the very practical category was used.
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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil observasi di SDN Sukorame 2 Kediri yang
menunjukkan belum adanya pengembangan media pembelajaran pada mata
pelajaran PPKn materi simbol sila-sila Pancasila. Sehingga media pembelajaran
yang digunakan bersifat monoton dan hanya menggunakan buku guru da buku
siswa, oleh karena itu dibutuhkan solusi berupa pengembangan media
pembelajaran dalam proses pembelajaran yaitu dengan media pembelajaran yang
inovatif yang mampu memotivasi siswa untuk belajar, dari analisis kinerja peneliti
mengembangkan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif pada
pelajaran PPKn materi simbol sila-sila Pancasila yang peneliti beri nama media
flash SIPA. Tujuan dari penelitia ini adalah untuk mengetahui validitas media,
materi, respon guru dan respon siswa terhadap media pembelajaran. Penelitian ini
adalah penelitan dan pengembangkan ADDIE. Produk media pembalajaran
berbasis multimedia interaktif menggunakan macromedia flash 8 pada materi
simbol sila-sila pancasila, setelah melakukan validasi ahli media dan ahli materi,
hasilnya sudah memenuhi kriteria kevalidan media berdasarkan tabel kriteria
kevalidan. Diperoleh data hasil validasi media jika persentase 81 % - 100%
termasuk dalam kriteria sangat valid dan sangat baik digunakan, sedangkan
analisis data validasi ahli media menunjukkan 92%, jadi dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran SIPA sangat baik digunakan. Sedangkan hasil validasi ahli
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materi menunjukkan persentase 96%, jadi dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran sangat valid. Hasil uji kepraktisan oleh guru kelas menunjukkan
persentase 84% yang menunjukkan pada kategori baik digunakan dan uiji
kepraktisan oleh siswa menunjukkan persentase 94% yang menunjukkan pada
kategori sangat praktis digunakan

Kata Kunci: media flash SIPA, simbol sila-sila Pancasila

PENDAHULUAN
Berdasarkan hasil observasi pada saat magang, guru tidak

menggunakan media pembelajaran pada saat kegiatan belajar mengajar
berlangsung, guru hanya menggunakan buku guru dan buku siswa sebagai
penunjang pembelajaran. Terutama pada pelajaran PPKn materi simbol sila-
sila Pancasila.

Alasan peneliti memilih pengembangan media pembelajaran berbasis
multimediainteraktif karena pada saat proses pembelajaran PPKn, guru masih
menggunakan bahan ajar dan media pembelajaran yang sudah ada, seperti
buku paket, gambar dan LKS sebagai sumber belajarnya. Pembelajarannya
hanya terpusat pada guru atau teacher center dan metode yang digunakan
seringkali hanya metode ceramah dengan menyampaikan materi yang ada di
buku paket atau LKS tanpa adanya penggunaan media pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen komunikasi
yangdapat merangsang pembelajar untuk belajar. Menurut Sadiman (2003:6)
menyatakan bahwa media merupakan perantara pesan dari pengirim ke
penerima pesan sehingga dapat merangsang pikiran, perhatian, dan minat
siswa sehingga proses belajar terjadi. Media pembelajaran pada mulanya
hanya digunakan sebagai alat bantu guru untuk mengajar dan media yang
digunakan baru sebatas alat bantu visual. Namun sejalan dengan
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, penggunaan media
pembelajaran menjadi semakin luas dan interaktif sepertiadanya internet dan
komputer.

Multimedia interaktif adalah sarana yang dioperasikan oleh pengguna
untuk mengembangkan media interaktif pada pembelajaran PPKn sehingga
bisa mengoptimalkan kegiatan belajar mengajar yang berlangsung dan bisa
mencapai tujuan pembelajaran tertentu.

Flash merupakan salah satu perangkatlunakyang sangatfamiliardan
mudabh dioperasikan atau digunakan. Flash merupakan suatu program grafis
yang digunakan untuk keperluan pembutan media interaktif maupun animasi
yang berkembang pada saat ini salah satunya yaitu Macromedia Flash 8.
Macromedia Flah 8 menyediakan berbagai fitur untuk membuat sebuah
animasi menjadi lebih menarik. Media pembelajaran dengan menggunakan
Macromedia Flash 8 merupakan media yang sangat menarik dan jarang
digunakan di Sekolah Dasar. Dengan media pembelajaran berbasis
multimediainteraktif dengan menggunakan macromediaflash 8 dapat menarik
minat siswa untuk mempelajari materi simbol sila-sila pancasila dan siswa
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lebih cepat menangkap materi yang diberikan oleh guru dan menjawab
permasalahan yang ada.

Berdasarkan hasil studi yang dilakukan peneliti. Peneliti tertarik
mengembangkan media Macromedia Flash 8 yang dapat digunakan untuk
meminimalisir kesulitan yang dialami peserta didik dengan membuat media
Macromedia Flash 8 yang dapat digunakan untuk pembelajaran pada materi
simbol sila-sila pada lambang garuda Pancasila. Dengan demikian penelit
akan melakukan penelitian dengan judul ” Pengembangan Media Flash SIPA
(Sila Pancasil) Pada Lambang Garuda Pancasila Dalam Pembelajaran PPKn
Muatan Simbol Sila-Sila Pancasila Kelas 1 SD”.

METODE
Penelitian yang digunakan dalam penelitian ini merupakan jenis

penelitian pengembangan atau research and Development (R&D). Sebuah
model dalam penelitian pengembangan disajikan dalam bagian prosedur
pengembangan yang biasanya mengikuti model pengembangan yang
digunakan oleh peneliti.

Tempat penelitian yaitu di SDN Sukorame 2 Kediri yang merupakan
tempat uji coba media pembelajaran, waktu penelitian yaitu semester genap.
Subjek peneliti yaitu siswa kelas 1 sekolah dasar.

Model pengembangan yang digunakan oleh peneliti untuk
menghasilkan media interaktif menggunakan software Adobe Flash adalah
model ADDIE. Model ADDIE merupakan salah satu model desain
pembelajaran sistematik. Menurut Tegeh dkk, (2014:41) dalam buku Model
Penelitian Pengembangan. Salah satu model pengembangan yang dapat
digunakan yaitu ADDIE (Analysis, Design, Development or Product,
Implementation or Delivery and Evaluations). Langkah awal yang dilakukan
yaitu analisis kebutuhan untuk mengetahui hal-hal yang seharusnya
dikembangkan dalam pembuatan media pembelajaran. Selanjutnya membuat
desain,pada tahap ini penelitimembuat rancangan secaraumum yaitu desain
template, letak menu, tombol navigasi dan materi yang akan disajikan. Materi
yangakan ditampilkan nantiyaitu sila-silapancasila, simbol sila-silapancasila,
makna simbol, dan penerapan sila pancasila. Desain media yang telah dibuat

HASIL DAN PEMBAHASAN
Telah dihasilkan sebuah pengembangan berupa media pembelajaran

yang berbasis multimedia interaktif. Peneliti merancang apa saja yang
digunakan dan dibutuhkan dalam proses mengembangkan sebuah media
pembelajaran. Peneliti harus menyiapkan perangkat, alat dan bahan untuk
mengembangkan media. Dalam hal ini peneliti juga harus merancang media
pembelajaran yang akan dikembangkan. Pengembangan media
pembelajaran ini diberi nama SIPA (Sila Pancasila) dengan menggunakan
materi simbol sila-sila Pancasila kelas 1 Sekolah Dasar. Media SIPA
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merupakan media yang berbasis multimedia interaktif dengan menggunakan
perangkat lunak macromedia flash 8.

Hasil uji validasi diperoleh dari 2 ahli yaitu validasi ahli media dan
validasiahlimateri. Pada tahap validasi ahlimedia mendapat masukan bahwa
desain media kurang konsisten dalam hal penggunaan gambar.

Adapun tampilan media Flash SIPA setelah di validasi yaitu sebagai
berikut.

1. Desain Awal

W""‘l:_ S okl 3P,

Gambar 1 Desain Awal Media
2. Desain Akhir Setelah Validasi.

B Penerapan Sila Pancasilaf

Gambar 2 Desain Akhir Media

Hasil penilaian dari validasi ahli media menunjukkan hasil 92%.
Berdasarkan Kriteria menurut Riduwan (2015:15) jika persentase 81%-100%
termasuk dalam kriteria sangat valid dan sangat baik digunakan, jadi dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran SIPA sangat baik digunakan.

Hasil penilaian validasi materi menunjukkan hasil 96%. Berdasarkan
Kriteria menurut Riduwan (2015:15) jika persentase 81 % - 100% termasuk
dalam kriteria sangat valid dan sangat baik digunakan, jadi dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran SIPA sangat baik digunakan.

Hasil dari angket respon guru menunjukkan hasil 84%. Berdasarkan
Kriteria menurut Riduwan (2015:15) jika persentase 81%-100% termasuk
dalam kriteria sangat valid dan sangat baik digunakan, jadi dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran SIPA sangat baik digunakan.

Hasil dari angket respon siswa menunjukkan hasil 94%. Dengan
melihat persentase dari Riduwan (2015:15) maka respon siswa termasuk
dalam kriteria sangat praktis. Jadi dapat disimpulkan bahwa media
pempelajaran SIPA sangat baik digunakan.
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KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil yang diperoleh dari pengembangan media Flash
SIPA pada materi simbol sila-sila Pancasila dapat ditarik kesimpulan
sebagai berikut.

Media pembelajaran yang dikembangkan merupakan media
pembelajaran berbasis multimedia interaktif yang menggunakan software
macromedia flash 8 dan peneliti memberi nama media pembelajaran
dengan nama media SIPA (Sila pancasila).

Media ini di validasikan kepada para ahli yaitu ahli media dan ahli
materi sebelum di uji cobakan ke siswa kelas 1 SDN Sukorame 2 Kediri,
bahwa dari validasi media menunjukkan persentase 92% dan validasi
materi menunjukkan 96% terhadap media pembelajaran SIPA bahwa rata-
rata presentase validasi adalah 86% - 100% dimana berdasarkan Riduwan
(2015:15) dinyatakan sangat valid dan sangat bagus digunakan. Setelah
media pembelajaran dinyatakan valid dan layak digunakan.

Peneliti melakukan uji coba kepraktisan media SIPA kepada guru
kelas dan siswa kelas 1 SDN Sukorame 2 Kediri. Respon guru
menunjukkan persentase 84% dan respon siswa menunjukkan 94%
terhadap media pembelajaran SIPA, bahwarata-rata presentase kepraktian
adalah 86% - 100% dimana berdasarkan Riduwan (2015:15) dinyatakan
sangat praktis. Jadi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran SIPA
sangat praktis dan baik digunakan dalam pembelajaran.

B. SARAN

Berdasarkan penelitian padapengembangan media pembelajaran

dengan menggunakan macromedia flash 8 pada materi simbol sila-sila
pancasila yang telah dilakukan peniliti memperoleh beberapa saran
sebagai berikut:

1. Media pembelajaran dengan menggunakan macromedia flash 8 harus
disempurnakan lagi dari segi penyajian dan tampilan sehingga media
pembelajran yang disajikan menjadi lebih baik dan berkualitas lagi.

2. Pengembangan medialebih lanjut yaitu perlunya pengembangan media
untuk keseluruhan materi simbol sila-sila pancasila.

3. Pengembangan lebih lanjutdari media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif macromrdia flash 8 harus memperhatikan kendala-kendala yang
dialami dalam penelitian inisebagai bahan pertimbangan untuk perbaikan
dan penyempurnaan dari media ini agar menjadi lebih menarik.
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