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Abstrak — Pencarian informasi jenis musik yang diminati digunakan untuk mengetahui minat mahasiswa
terhadap jenis musik sebagai pendukung keputusan dalam menentukan jenis musik yang akan dikembangkan
mahasiswa. Ketidaksesuaian dan kurangnya data tentang music dengan data jenis musik yang dicari
mahasiswa dalam menentukan jenis musik yang diminati membuat mahasiswa sulit menentukan jenis music apa
yang paling diminati sehingga membuat tidak berkembangnya potensi mahasiswa untuk berprestasi.
Permasalahannya adalah bagaimana menemukan minat musik mahasiswa dengan jenis musik yang sesuai
dengan menggunakan information retrieval. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menggunakan data minat
pada jenis musik yang berbentuk dokumen sebagai informasi untuk menentukan jenis musik yang diminati
mahasiswa, menggunakan sistem temu kembali informasi. Metode penelitian yang digunakan adalah
menggunakan metode waterfall. Pencarian informasi jenis musik yang paling diminati mahasiswa dapat
dilakukan dengan menentukan Klasifikasi dokumen data dari mahasiswa tentang musik menggunakan SVM
dengan pengindeksan menggunakan boolean dan untuk pembobotan menggunakan Savoy. Dengan
menggunakan sistem temu balik informasi dapat dilakukan pencarian minat jenis musik mahasiswa secara

cepat dan tepat.
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1. PENDAHULUAN

Seiring dengan perkembangan pada dunia
musik di Indonesia dan munculnya berbagai jenis
music baru yang berasal dari dalam maupun luar
negeri. Mahasiswa sebagai intelektual muda yang
mempunyai selera musik sudah sepantasnya
dikembangkan sesuai dengan minat masing-masing.
Untuk itu diperlukan data tentang jenis musik dan
data mahasiswa yang memiliki minat pada jenis
musik tertentu. Oleh karena itu untuk mengetahui
data minat mahasiswa terhadap jenis musik
diperlukan suatu informasi tentang minat mahasiswa
terhadap jenis musik yang popular dikalangan
mahasiswa. Pencarian jenis musik pada mahasiswa
digunakan untuk mengambil keputusan dalam
mengembangkan potensi mahasiswa dalam bidang
musik dan dapat dikembangkan menjadi suatu hal
yang positif yang akan mengarah kepada prestasi
mahasiswa tesebut. Pencarian jenis musik dilakukan

dengan menggunakan data mahasiswa yang
berbentuk teks dengan jenis musik yang diinginkan
menggunakan  sistem temu balik informasi

(information retrieval).

Untuk mendapatkan data jenis musik yang
diminati  mahasiswa, sistem temu kembali
menggunakan data mahasiswa yang memberikan
informasi tentang jenis musik yang diminati ke
sistem. Data jenis musik yang diminati merupakan
dokumen yang disimpan pada sistem yang akan
digunakan untuk menemukan jenis musik yang
relevan dengan data mahasiswa berdasarkan minat
pada musik.

Dengan mengetahui jenis musik yang diminati
mahasiswa akan mempermudah mahasiswa untuk
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menentukan jenis music apa yang paling tepat untuk
dikembangkan sebagai potensi untuk membuat
prestasi pada mahasiswa yang memiliki bakat
bermusik pada jenis tertentu. Hal ini disebabkan
karena meskipun ada mahasiswa yang memiliki
bakat bernyanyi namun jenis musik yang
dinyanyikan tidak sesuai dengan apa yang paling
diminati para mahasiswa sehingga dapat
mengembangkan bakatnya.

2. METODE PENELITIAN

Pada proses perancangan sistem, dibuatlah
kerangka kerja dalam bentuk skema. Metodologi
penelitian dijadikan panduan untuk menentukan
tahap-tahap yang harus dilakukan. Pada metode
penelitian yang digunakan meliputi tahap :

1. ldentifikasi Masalah. Identifikasi masalah
menguraikan tentang masalah yang ada pada
pencarian informasi jenis musik yang diminti
mahasiswa sesuai dengan dokumen yang
diberikan mahasiswa tentang jenis musik yang
diminati.

2. Pengumpulan Data. Pada pengumpulan data ini
dilakukan dengan cara mendapatkan data tentang
jenis  musik yang diminati mahasiswa,
mempelajari literatur-literatur yang berhubungan
dengan information retrieval, cara kerja metode
support vector machine dan metode savoy.

2.1 Pengumpulan Data minat musik Mahasiswa
Untuk mendapatkan data jenis musik yang diminati
mahasiswa dilakukan dengan membuatkan suatu aplikasi
yang digunakan untuk input data dari mahasiswa. terhadap
sistem ini, maka perlu dilakukan pencarian data Informasi
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dari mahasiswa tentang jenis musik yang diminati yang
selanjutnya digunakan untuk proses pengolahan data.
Proses pengolahan data seperti pada alursistem yang
digunakan seperti gambar sebagai berikut :

.ﬂﬁ\%-;;

Admin Input data ke Sistem Informasi data (Sistem)

-

w

Mahaskwa

Gambar 1. Alur Pengumpulan Data minat Musik

Dari gambar sistem diatas dapat diketahui alur dimulai
dari admin menginputkan data mahasiswa terdiri atas
password dan username kedalam sistem database
sebagai informasi data. Dari informasi data yang ada
pada sistem tersebut mahasiswa dapat mengakses
aplikasi tersebut untuk memasukkan data tentang musik
yang paling diminati dan dapat melakukan pencarian data
tentang musik.

2.2 Metode Support VVector Machine (SVM)

SVM (Support Vector Machine) adalah salah
satu classifier yang sekarang banyak digunakan
untuk melakukan berbagai keperluan Klasifikasi.
Selain untuk klasifikasi, SVM juga digunakan untuk
regresi. SVM merupakan binary classifier yang
membagi data menjadi dua class dengan sebuah
hyperplane.

Hyperplane tepat berada ditengah-tengah
kedua class dengan jarak d ke titik data terdekat
untuk masing-masing class. D disebut margin, dan
titik-titik data yang berada tepat pada jarak d dari

hyperplane disebut support vector. Hyperplane
SVM dinyatakan dengan persamaan :
wsb+x=0 .. (1)

Dimana w merupakan normal dari hyperplane,

dan ”%“ adalah jarak hyperplane ke titik origin.

Titik-titik data yang masuk ke class 1 adalah
titik-titik data yang memenuhi persamaan :
wxb+x< -1 .. (2
Dan titik-titik data yang masuk ke class 2
adalah titik-titik data yang memenuhi persamaan :
wrxb+x>1 ...(3)

Pada information retrieval SVM juga banyak
digunakan, terutama pada proses klasifikasi data.
Kemampuan untuk mengolah data berdemensi besar
menjadi  keunggulan SVM dibanding dengan
classifier lain. Pada information retrieval data teks
berdemensi besar.
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2.3 Metode Savoy
Metode Savoy, yaitu suatu metode yang
bertujuan untuk menentukan bobot dari suatu
dokumen dan mengurutkannya berdasarkan nilai
indeksnya. Prosedur kerja dari metode Savoy
adalah sebagai berikut :
n
77

nidfy, = 10dy

Keterangan :

a. n adalah jumlah dokumen dalam kumpulan
dokumen.

b. df, adalah jumlah
mengandunyg istilah k

¢. nidf, adalah normalisasi jumlah dokumen
yang mengandung istilah k.

tfik

(4

dokumen  yang

ntfy = Max,try ...(5)
Keterangan :
a. tf; adalah frekuensi dari istilah k dalam
dokumen i
b. ntf;, adalah normalisasi frekuensi dari

istilah k dalam dokumen i.
C. Max;tf;; adalah frekuensi istilah terbesar
pada satu dokumen.
d. W, adalah bobot dari
dokumen i
Wik = Tltfik * Tlidfk ................

istilah k dalam

2.4 Analisa Sistem.

Pada analisa sistem merupakan suatu proses
untuk mendapatkan solusi pada pencarian informasi
(Information  retrieval) menggunakan metode
Support Vector Machine (SVM) dan Savoy. Sebelum
merancang information retrieval system ini, maka
terlebih dahulu perlu dilakukan proses analisa
terhadap permasalahan yang muncul, analisa
persyaratan yang harus dipenuhi oleh sistem, analisa
proses dan pemodelan sistem. Hal ini dilakukan agar
sistem yang dirancang dapat sesuai dengan
kebutuhan yang diinginkan.

2.5 Proses Input Data

Proses sistem dimulai dengan input data dari
jenis musik yang diminati mahasiswa. Pada proses
input data musik adalah proses dimana admin
memasukkan data mahasiswa agar mahasiswa dapat
melakukan login dan mengakses aplikasi pencarian
data musik, terdapat gambaran mengenai alur
sistem yaitu dari awal sistem, kemudian melakukan
login menggunakan username dan password,
setelah valid atau benar maka akan masuk ke sistem
atau halaman utama, kemudian proses read data
music yang terdiri dari Kelola data user, Kelola data
musik, Pencarian data music. Setelah memilih dan
melakukan kelola data maka data disimpan dalam
database mahasiswa.
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Gambar 2. Proses Input Data Musik

2.6 Arsitektur Sistem Menggunakan Metode SVM

Username
Member <= --- &
Faszsward

V-
‘ Login ‘

i
l Read Data Musik ‘

4
Proges SWh

Klasifikasi

l

Data Peringkat
Wl =ik

A

Hasil
FPencarian
Gambar 3. Arsitektur Sistem Menggunakan SVM

Pada proses mahasiswa mengakses aplikasi untuk
mencari data tentang musik dengan memasukan kata
sebagai kunci pencarian, sebelum melakukan pencarian
maka diharuskan login menggunakan username dan
password yang sudah disediakan admin, jika valid
atau benar maka akan masuk ke sistem atau halaman
utama, kemudian user read data musik yaitu: Kelola
data user, Kelola data music dan Pencarian data
Peringkat. Setelah itu pada proses kelola data musik
menggunakan metode SVM dimana pada tahap
klasifikasi adalah merupakan pengklasifikasian
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terhadap data yang akan diinputkan, dan setelah itu
tahap untuk pencarian musik bisa dioperasikan.

2.7 Desain Sistem.

Pada tahap ini akan dilakukan desain aplikasi
berdasarkan data yang telah terkumpul yang
merupakan hasil pada tahap analisa sistem.Sebelum
membuat desain sistem, langkah yang pertama harus
dilakukan membuat desain dari usecase sistem. Pada
sistem terdapat 2 aktor yang berperan dalam sistem
informasi adalah:

1. Mahasiswa sebagai user yang nantinya data
dari mahasiswa tersebut yang akan dijadikan
dokumen atau data dalam penelitian skripsi ini.

2. Admin bertugas sebagai pengelola data
mahasiswa yang sudah masuk ke data base.

<indude>

Gambar 4. Desain Diagram Use Case

Pada tahap selanjutnya adala desain diagram
activity. Adapun desain diagram activity sistem
adalah sebagai berikut :

i
menu
input data

masukan kata kunci yang

menghitung jumiah dokumen
dg kata yang dicari

urutkan dokumen kandidati

Gambar 5. Desain Activity Diagram

3. Pembangunan Sistem. Pada tahap ini
merupakan proses pembangunan sistem yang
dilakukan berdasarkan hasil desain sistem.

4. Uji Coba Sistem. Pada tahap pembangunan
sistem yang mengimplementasikan aplikasi
perangkat lunak dan jika sistem telah selesai
dibangun, maka pada tahap ini dilakukan uji
coba sistem untuk mendapatkan gambaran hasil
kerja sistem.
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Hasil

Sistem akan dibangun menjadi sebuah alat
bantu yang berkaitan dengan masalah pencarian kata
di dalam dokumen. Sistem dapat mempermudah
proses pencarian kata yang diinginkan serta untuk
mempermudah pengelompokkan dokumen
berdasarkan nilai indeksnya.

Sedangkan pembobotan pada dokumen
dilakukan dengan menggunakan metode Savoy.
Dari sejumlah dokumen pada kumpulan dokumen
yang mana dilakukan pencarian dokumen yang
mengandung istilah sesuai dengan yang dicari
oleh pengguna, dari dokumen dengan istilah yang
sesuai dilakukan pembobotan dengan menentukan
frekuensi yang sering muncul pada dokumen.

Pencarian informasi jenis musik yang paling
diminati mahasiswa. Dengan menggunakan sistem
temu balik informasi dapat dilakukan pencarian
minat jenis musik mahasiswa secara cepat dan tepat.

3.2 Pembahasan

Desain form merupakan visualisasi dari tampilan

sistem pada sistem temu balik.
a. Form Input Data

Form input data ada 2, yaitu form input
data yang digunakan oleh admin dan mahasiswa.
Form input data sebagai admin digunakan untuk
mengakses sistem pengelolaan data. Untuk
melakukan pengelolaan data sebagai admin maka
harus melakukan login dengan menginputkan
username dan password. Demikian pula form
input data pada mahasiswa. Pada form input
login oleh mahasiswa untuk menginputkan
username dan password guna masuk ke sistem
untuk sebagai member.

FORM LOGIN

Website Pencarian Minat Musik
Pada Mahasiswa

I Usemame I

I Password I
LOGIN

Gambar 6. Desain Form Input Data

. Desain Data Profil

Pada form data profil menampilkan data profil
member atau mahasiswa yang telah menjadi
member dapat melakukan pengelolaan data
musik dengan cara menginputkan data musik
yang diminati.
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BANNER HEADER

Menu 1
Menu 2
Menu 3
Menu 4

Form Kelola Data Profil

Data Profil

Gambar 7. Desain Form Kelola Data Profil

c. Desain Form Kelola Data Musik

Pada form kelola data musik merupakan
form input untuk mahasiswa dengan memberikan
informasi data musik yang diminati dengan cara
menginputkan judul lagu, penyanyi, dan genre
musik. Pada kelola data musik ini, dari data yang

telah  diinputkan mahasiswa maka akan
ditampilkan list data musik masing-masing
member.
BANNER HEADER

Menu 1 Form Kelola Data Musik

Menu 2

Menu3 I “Tambah Musik I Search :

Menu 4

Data Musik

Gambar 8. Desain Form Kelola Data Musik

. Desain Form Pencarian Musik

Pencarian data musik dari semua member
atau mahasiswa digunakan untuk mencari judul
musik yang populer sesuai dengan genre yang
terbanyak atau genre yang paling banyak
diminati atau yang paling populer.

BANNER HEADER

Menu 1
Menu 2
Menu 3 [
Menu 4

Pencarian Data Musik
][ cari ]

Text List Data

DATA
CHART

Gambar 9. Desain Form Pencarian Musik
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Implementasi

Hasil desain pada aplikasi adalah sistem yang
dapat menemukan kembali minat musik pada

mahasiswa.
a. Input Data
Pada form input data, member dapat

melakukan akses mengelola data profil.

FORM KELOLA DATA PROFIL

No. Nama Usemname Password Hak Akses Action

1 Selo 13103030001 selo member

Gambar 10. Form Kelola Data Profil

Pada form kelola data musik pengguna dapat
menambahkan data musik untuk dimasukkan ke list
musik yang akan dijadikan data untuk mengetahui
peminat musik berdasarkan genre terbanyak. Pada
form kelola data musik juga dapat dilakukan
penghapusan, edit dan update data musik.

FORM KELOLA DATA MUSIK
Show[10_ | entries search: l:l
Jenis
Wo. Username  Musk  Judul Penyanyi  Pendapat Bakat  Action

1 13103030000 Pop i Cinta Nozh Bagus Lagunya
Simpe! dan

Menarik

tidak ada GEdt
© Hapus
tidak ada GEdt
© Hapus
Tidak Gedt
Ada
© Hapus

Gambar 11. Form Kelola Data Musik

2 13103030001  Pop Harusnya Aku Armada Asik

3 131.03.03.0001  Jazz Gajah Tulus. Asikdan Cozy

b. Form Pencarian Musik
Pada Form pencarian musik berfungsi
untuk pencarian data musik berdasarkan judul
lagu, genre. Dari hasil pencarian dapat diketahui
minat mahasiswa pada musik yang ditampilkan
prosentase jumlah genre musik yang paling
diminati mahasiswa.

PENCARIAN DATA MUSIK

Gambar 12. Form Pencarian Musik

309

e-ISSN: 2549-7952
p-ISSN: 2580-3336

4. SIMPULAN

Pencarian informasi jenis musik yang paling
diminati mahasiswa dapat dilakukan dengan :

1. Menentukan Kklasifikasi dokumen data dari
mahasiswa tentang musik menggunakan SVM,
pengindeksan menggunakan boolean.

2. Pembobotan menggunakan Savoy.

Dengan menggunakan sistem temu balik
informasi dapat dilakukan pencarian minat jenis
musik mahasiswa secara cepat dan tepat.

5. SARAN

Saran yang bisa diberikan berhubungan dengan
pengembangan sistem yaitu untuk mempermudah
pencarian informasi proses weighting dapat
dilakukan dengan menggunakan term frequency
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