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Abstrak—Sistem perangkingan menggunakan metode SAW dan ROC merupakan suatu sistem yang
menggabungan dua  buah  metode  dalam satu  fungsi  perhitungan,  dimana  ROC ini  digunakan dalam
menentukan nilai bobot pada sebuah kriteria, dan SAW digunakan sebagai metode perhitunganya, pada
studi kasus kali ini penulis memilih UKM Esports UNP Kediri sebagai objek penelitianya, UKM Esports
UNP kediri merupakan sebuah organisasi mahasiswa yang bergerak di bidang olahraga elektronik (non
akademik) dimana organisasi ini masih tergolong muda sehingga perlu adanya inovasi inovasi baru agar
terciptanya tujuan organisasi, maka dari itu di buatnya penelitian ini bertujuan agar dapat mensukseskan
organisasi tersebut agar dapat berproses dan berkembang terutama dalam memaksimalkan potensi sumber
daya manusianya.
Kata Kunci— perangkingan;mahasiswa;prestasi;SAW;ROC

Abstract— The ranking system using the SAW and ROC methods is a system that combines two methods
in one calculation function where ROC is used in determining the weight value on a criterion and SAW is
used as the calculation method, in this case study the author chose UKM Esports UNP Kediri as the
object  of  his research, UKM Esports UNP Kediri  is  a student organization engaged in sports (non-
academic) where this organization is still relatively young so that new innovations are needed in order to
create organizational goals, therefore this research aims to be able to succeed the organization so that it
can process and develop, especially in maximizing the potential of its human resources. 
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I. PENDAHULUAN

Perlunya  perhatian  lebih  serta  apresiasi  kepada  mahasiswa  berprestasi  guna

menggembangkan  bakat  dan  minatnya  demi  terciptanya  sebuah  individu  yang  memiliki

semangat belajar dan semangat berproses di bidang akademik maupun non akademik[1], maka

dari itu perlu diketahui siapa saja mahasiswa berprestasi tersebut dengan melakukan sebuah

penilaian,  namun penilaian mahasiswa berprestasi  cukup rumit  dilakukan mengingat  banyak

sekali aspek yang perlu diperhatikan, akan sangat lama apabila harus dilakukan secara manual,

maka dari itu diperlukanya sebuah sistem penilaian mahasiswa berprestasi[2]

Penilaian mahasiswa berprestasi sangatlah diperlukan “guna mengetahui potensi potensi

yang ada dan memiliki kemungkinan pengembangan lebih lanjut”[3]. salah satunya pada bidang

non-akademik  esport,  esports merupakan sebuah cabang olahraga  baru  yang berfokus  pada

strategi  dan  melatih  ketangkasan dalam pengambilan keputusan  dan merupakan cabor  yang

memiliki peminat sangat tinggi di Indonesia seperti  penelitian yang dilakukan oleh  [4][5][6]

organisasi yang memerlukan penilaian mahasiswa berprestasi di bidang  esports salah satunya

adalah Unit Kegiatan Mahasiswa Esports UNP Kediri. 

Unit Kegiatan Mahasiswa Esports Universitas Nusantara PGRI Kediri merukan salah

satu diantara 15 Unit Kegiatan Mahasiswa yang ada di UNP Kediri, organisasi ini merupakan

organisasi  baru  yang  memerlukan  begitu  banyak  pengembangan  dan  inovasi  guna

keberlangsungan organisasi ke depanya [7].

Berdasarkan Uraian Penjelasana diatas mengenai masalah yang terjadi di lingkup UKM

esports maka tujuan dari penelitian ini dibuat adalah mengembangkan sebuah sistem yang dapat

menentukan mahasiswa berprestasi menggunakan metode SAW (Simple Additive Weighting)

pada Unit Kegiatan Mahasiswa Esports sebagai solusi untuk mempermudah organisasi dalam

menjalankan  kegiatanya.  Serta  dapat  membuat  UKM  Esports  UNP  Kediri  lebih  baik  dan

terotomatisasi.

II. METODE

Pada  metode  penelitian  kali  ini,  penulis  akan  memaparkan  metode  apa  saja  yang

nantinya akan digunakan dalam menghimpun data dalam skripsi kali  ini.  Metode yang akan

digunakan anatara lain : 

1. Teknik Penelitian 

Salah satu opsi dalam sebuah teknik penelitian adalah menggunakan penelitian

kualitatif  yaitu  berfokus  pada  pencarian  informasi-informasi  maupun  data  yang

nantinya  dibutuhkan untuk keberlangsungan penelitian. Pada penelitian kali  ini yang
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berfokus  di  sistem  yang  menentukan  mahasiswa  berprestasi  menggunakan  sebuah

metode yaitu Simple Additive Weighting .

2. Prosedur Penelitian 

a. Studi Literatur

Metode  Metode  pengumpulan  data  dan  informasi  serta  pengetahuan  yang

nantinya dapat membantu sang penulis untuk menyelesaikan penelitianya didapatkan

dari berbagai sumber literatur seperti paper online, jurnal penelian, buku, maupun

literatur lainya yang masih relevan dengan penelitian yang sedang dibuat [8].

b. Wawancara

Proses  penelitian  ini  melibatkan  langsung  mahasiswa  yang  ada  di  Unit

Kegiatan  Mahasiswa  Esports UNP  Kediri. Peneliti  akan  mewawancarai   dan

memberikan kuisioner untuk di isi oleh anggota UKM Esports UNP Kediri.

c. Observasi

 Peneliti nantinya juga akan melakukan observasi langsung ke lapangan utuk

mendapatkan data atau informasi yang valid.

d. Analisa Sistem

 Peneliti megnumpulkan, meenginterprestasikan, dan mendiagonsa persoalan,

analisa sistem melibatkan pengumpulan data, permodelan, identifikasi permasalahan

yang akan dibahas .

e. Perancangan Sistem 

 Perancangan sistem  dilakukan oleh  peneliti  dengan tetap memeperhatikan

aspek aspek batasan masalah agar sistem yang nantinya dibuat tetap pada tujuan

awal sistem dibentuk dan tidak melebar ke arah yang lain [9]. 

f. Implementasi Sistem 
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 Tahap implementasi program merupakan sebuah proses dimana peniliti akan

mengimplementasikan  sistem  didalam  sebuah  bahasa  pemrogaman  PHP  serta

database yang sesuai dengan perancangan awal penelitian, hingga akhirnya dapat

terbentuknya sistem yang dapat menentukan mahasiswa berprestasi berbasis website.

g. Evaluasi

Dalam tahap ini peneliti melakukan evaluasi terhadap sistem yang diuji yang

kemudian akan di catat untuk dilakukan perbaikan sistem guna tercapainya sistem

yang lebih bagus dan efisien.

h. Perbaikan Sistem

Pada  tahan  perbaikan  sistem  peneliti  akan  memperbaiki  kekurangan

kekurangan yang ada pada sistem,  perbaikan sistem dilakukan agar  sistem dapat

berjalan sesuai dengan harapan penulis untuk terciptanya sistem penilaian yang lebih

bagus.

3. Metode Perhitungan

Metode perhitungan yang digunakan pada penelitian kali  ini  adalah ROC dan SAW

dimana ROC digunakan untuk menentukan nilai bobot dari masing masing kriteria yang

ada,  dan  untuk  SAW digunakan  untuk  melakukan  perhitungan  data  yang  sudah  di

himpun

a .ROC

Metode pembobotan ROC merupakan metode yang bisa dikatan cukup

sederhana bila dibandingnkan dengan metode pembobotan yang lain. 

Metode ROC dirumuskan sebagai berikut:

W k=
1
k∑i

k

¿k 1
i ❑

 …………(1)

W merupakan nilai dari bobot , dan k merupaka jumlah data, sedangkan i

adalah tingkat prioritasnya[10], [11] .

b Metode SAW

Metode  Simple Additive Weighting Merupakan metode penjumlahan

berbobot. Konsep dasar metode SAW yakni mencari penjumlahan terbobot

berdasarkan rating dari kinerja pada setiap alternatif di semua kriteria[12],

[13] [14]. 
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                  rij={ XijMaxij
Minij
Xij

 ………..(2)

Jika j merupakan atribut keuntungan (benefit)

Jika j merupakan atribut biaya (cost)

Keterangan : 𝑟𝑖𝑗 = Rating kinerja ternormalisasi𝑀𝑎𝑥𝑖𝑗 = Nilai maksimum dari masing − masing baris dan kolom 𝑀𝑖𝑛𝑖𝑗 = Nilai minimum dari masing − masing baris dan kolom 𝑋𝑖𝑗 = Baris dan kolom dari matriks

Maka 𝑟𝑖𝑗 yaitu penilaian kinerja yang ternormalisasi dari alternatif 𝐴𝑖
pada atribut 𝐶𝑗 ; i = 1,2,…m dan j = 1,2,…,n.

Nilai preferensi untuk masing-masing alternatif(𝑉𝑖 ) diberikan sebagai

: 

                       V i=∑
j=1

n

W j rij ………….(3)

Keterangan : 𝑉𝑖 = Nilai akhir dari alternatif 𝑊𝑖 = Bobot yang sudah ditentukan 𝑟𝑖𝑗 = Normalisasi Matriks 

Apabila  nilai  pada  𝑉𝑖 yang  lebih  besar  mengindikasikan  bahwa

alternatif 𝐴𝑖 lebih terpilih.
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III. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Squence Diagram 

  Gambar diatas adalah gambaran proses diagram  squence yang merupakan

penunjuk alur langkah berjalanya sistem yang nantinya akan diakses dan digunakan

oleh user.

3.2 Activity Diagram

Diagram activity menampilkan aktivitas diagram dengan urutan user, kemudian

login,  masuk ke  dashboard,  input data,  proses sistem perkalian matriks,  penjumlahan

hasil perkalian, mengurutkan hasil perkalian, kemudian langkah terakhir output hasil.
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3.3 Hasil Penelitian

Implementasi  program  merupakan  bagian  yang  dijalankan  setelah  desain  sistem

selesai, tahap ini merupakan tahap implementasi program simple additive weighting yang

telah  dibuat  .  Berikut  ini  merupakan  rangkaian  implementasi  program  pada  sistem

perhitungan mahasiswa berprestasi :

1. Hasil Perhitungan

Gambar 4 menunjukan tampilan utama atau dashboard ketika sistem pertama kali

dijalankan, tampilan ini merupakan tampilan awal sebelum kita menjelajahi menu menu

lainya yang ada pada sistem web ini.

IV. KESIMPULAN 

Demikian ringkasan jurnal saya dengan judul Perancangan Sistem Penilaian Mahasiswa

Berprestasi Pada Unit Kegiatan Mahasiswa Esports UNP Kediri Menggunakan Metode SAW

semoga dapat memberikan gambaran yang jelas dan mendalam mengenai topik ini. Diharapkan

penelitian  ini  dapat  memberikan  kontribusi  penting  terhadap pemahaman serta  memberikan

wawasan baru, solusi, atau rekomendasi yang dapat digunakan untuk penelitian selanjutnya dan

sebagai panduan untuk mengatasi permasalahan. Semoga hasil penelitian ini dapat memberikan

manfaat  yang  luas  dan  menjadi  kontribusi  positif  bagi  pengembangan  ilmu  pengetahuan

kedepanya. 

Sistem Penilaian Mahasiswa Berprestasi ini mungkin masih belum sempurna dan masih

banyak  kekurangan  yang  dimiliki.  Oleh  karena  itu  selanjutnya  sistem  ini  agar  dapat

dikembangkan agar lebih sempurna lagi. Agar dapat bermanfaat dan  dapat menjadi acuan bagi

penelitian penelitian berikutnya.
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