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Abstrak – Taman Bacaan Masyarakat merupakan salah satu organisasi yang bergerak di bidang 

literasi dan  perpustakaan. TBM merupakan literasi dan perpustakaan yang mendapatkan predikat terbaik 

dalam hal tersebut, TBM kesulitan meningkatkan jumlah pengunjung. Dalam melakukan kegiatan membaca 

buku masih  dengan sistem manual. Hal ini berimbas pada pengunjung yang harus datang ke TBM sehingga 

membuang tenaga dan waktu. Dalam menyelesaikan masalah tersebut penulis mengumpulkan fakta yang ada 

pada TBM. Selanjutnya merancang suatu sistem yang sesuai dengan kebutuhan pengunjunjug TBM. Penelitian 

ini menggunakan model pengembangan software waterfall. Model waterfall menggunakan alur perangkat lunak 

secara berurutan mulai dari tahap analisa, tahap desain, tahap pengkodean, tahap implementasi dan tahap 

pengujian. Pengembangan aplikasi ini menggunakan Bahasa pemograman yaitu HTML dan PHP. Dari 

penelitian tersebut menghasilkan aplikasi digital yang dapat membantu  pengunjung memperoleh kemudahan 

dalam membaca buku kapanpun dimanapun  berada, sehingga dengan fasilitas aplikasi digital dapat menarik 

minat masyarakat untuk membaca buku dan juga bisa menambah pengunjung TBM . 

Kata Kunci — kebutuhan pembaca, analisis, waterfall, Aplikasi Digital 

 

1. PENDAHULUAN 

Perkembangan zaman yang semakin pesat tidak 

dapat dipisahkan oleh perkembangan teknologi. 

Terutama teknologi informasi digital. Setiap 

organisasi pemerintah atau swasta di tuntut untuk 

dapat menyesuaikan perkembangan teknologi 

tersebut guna menghasilkan informasi yang cepat, 

tepat dan akurat[1]. TBM yang berada di desa 

jambu, kecamatan kayen kidul kabupaten Kediri, 

Merupakan salah satu organisasi yang bergerak di 

bidang intelektual literasi dan perpustakaan[2],[3]. 

Dalam segi pengunjung TBM masih di bilang sedikit 

padahal TBM sudah mendapatkan predikat terbaik 

dalam hal literasi dan perpustakaan, Kendala antara 

lain TBM kesulitan meningkatkan jumlah 

pengunjung dan membaca buku menjadi kurang 

praktis bagi pengunjung karena harus datang ke 

TBM. Dengan adanya permasalahan tersebut maka 

di butuhkan rancangan aplikasi yang mampu 

mengatasi permasalahan yang ada pada TBM 

Gelaran Buku Jambu. Dengan adanya sistem 

aplikasi yang baru maka mampu memberikan 

kemudahan para pengunjung secara cepat dan 

akurat, mempermudah dalam membaca buku kapan 

pun dan dimanapun sedang berada. Selain itu 

aplikasi digital ini bisa menjadi fasilitas untuk TBM 

untuk menarik minat baca masyarakat sehingga 

masyarakat tertarik berkunjung ke TBM. 

2. METODE PENELITIAN 

Pembuatan aplikasi digital dalam penelitian ini 

menggunakan 2 metode yaitu menggunakan metode 

pengumpulan data dan metode pengembangan 

sistem. Dalam metode pengumpulan data penulis 

menggunakan metode interview digunakan untuk 

mencari informasi secara langsung kepada orang 

yang bersangkutan. Metode studi pustaka digunakan 

untuk mencari informasi yang berkaitan dengan 

penelitian ini sehingga penulis bisa mencari 

kesamaan terhadap kebutuhan sistem yang akan 

digunakan. Sedangkan metode pengembangan 

sistem yang akan digunakan menggunakan metode 

waterfall yang berurutan dalam membangun 

software karena tahap demi tahap yang dilalui harus 

menunggu tahap yang sebelumnya dan berjalan 

berurutan. Tahap pertama adalah melakukan analisis 

terhadap kebutuhan-kebutuhan dalam membangun 

aplikasi[4]. 

 

Gambar 2.0. Tahapan Metode Waterfall[5] 

2.1 Requirements and Definition 

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data-data 

secara lengkap kemudian dilakukan analisa dan 

didefinisikan kebutuhan sistem yang akan dibuat. 
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2.2 System and Software design 

Pada tahap ini akan dilakukan perancangan 

desain sistem dan aliran-aliran proses dari sistem 

yang akan di buat.   

 

2.3 Implementation  

Pada tahap ini, merupakan proses perubahan dari 

desain sistem yang telah dibuat menjadi sebuah 

sistem yang dapat berjalan sesuai fungsinya.  

 

2.4 System Testing 

Melakukan pengujian terhadap sistem yang 

sudah dibuat agar semua fungsi atau fitur yang 

dibutuhkan bisa berjalan dengan lancar dan 

membuat terasa nyaman dengan tampilan yang 

dibuat. Teknik yang digunakan dalam pengujian 

yaitu black box yaitu proses pengujian yang di 

maksudkan untuk menguji fungsionalitas sistem 

yang bertentangan dengan struktur internal.   

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Requirements Definition & System and 

Software design. 

 

3.1.1. Use Case  

Menggambarkan hubungan interaksi antara 

sistem dan pengguna[6],[7]. Dalam tahap ini admin 

bisa mencari buku, membaca buku, mengelola data 

buku, mengelola data kategori, mengelola data 

penerbit dan mengelola data lokasi dan penerbit. 

Untuk pengunjung bisa melakukan akses mencari 

buku dan membaca buku bisa di lihat pada gambar 

2. 

 

Gambar 2.1 Use Case 

3.1.2. Activity Diagram 

1. Login 

Pengunjung mengisi user dan password ketika 

berhasil di verifikasi oleh sistem langsung masuk ke 

halaman dashboard. Begitu pula sebaliknya ketika 

saat user dan password saat di verifikasi gagal akan 

menampilkan pesan gagal. Bisa di lihat pada gambar 

3. 

 

Gambar 2.2 Proses Login 

2. Cari Buku 

Pengunjung mencari buku yang ingin dibaca bila di 

temukan akan muncul dihasil pencarian, bila tidak 

hanya muncul menu pencarian buku saja. Bisa 

dilihat pada gambar 4. 

 

Gambar 2.3 Proses Cari Buku 

3. Tambah Buku 

Proses admin menambahkan buku baru ketika 

format file sudah sesuai akan tersimpan. Bisa dilihat 

pada gambar 5. 
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Gambar 2.4 Proses Tambah Buku 

4. Tambah login, kategori/ lokasi/penerbit. 

Menambahkan data yang terkandung dalam data 

buku. Bisa dilihat pada gambar 6. 

 

Gambar 2.5 Proses Tambah Login, 

Kategori/Lokasi/Penerbit 

5. Mencari buku/penerbit/kategori. 

Admin melakukan pencarian. Bisa dilihat pada 

gambar 7. 

 

Gambar 2.6 Proses Mencari Buku/Penerbit/Kategori 

3.1.3. Perancangan Database 

Tabel yang digunakan pada sistem ini antara lain 

tabel kategori untuk mendefinisikan kategori buku, 

tabel lokasi untuk mendefinisikan lokasi, tabel 

penerbit untuk memberitahu asal penerbit, tebel 

buku menampung data tabel kategori, lokasi dan 

penerbit bisa dilihat di gambar 8. 

  
Gambar 2.7 Database 

3.1.4. Tampilan Utama (Login) 

Setelah berhasil masuk kedalam sistem akan muncul 

tampilan utama didalamnya  ada tampilan masukan 

user & password habis itu masuk bisa dilihat pada 

gambar 9. 

 

Gambar 2.8 Tampilan Utama Login 

 

3.1.5. Tampilan Dashboard 

Di halaman tampilan dashboard ada beberapa menu 

di samping kiri. Menu-menu yang tersedia adalah 

dashboard, form data buku, tambah buku, data 

penerbit, data lokasi penerbit dan data kategori. 

Untuk tampilan halaman dashboard bisa dilihat pada 

gambar 10. 

 

Gambar 2.9 Tampilan Dasboard 
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3.1.6. Data penerbit 

Berfungsi untuk memasuk kan asal penerbit buku 

bisa dilihat di gambar 11. 

 

Gambar 3.0 Tampilan asal penerbit 

3.1.7.  Data Lokasi Penerbit 

Dalam proses ini bisa memasukkan data lokasi 

penerbit. Bisa dilihat pada gambar 12. 

 

Gambar 3.1 Memasukan Data Lokasi Penerbit 

3.1.8. Data Kategori 

Dalam tahap ini bisa memasukkan jenis kategori 

buku. Bisa dilihat pada gambar 13. 

 

Gambar 3.2 Memasuk kan Data Kategori 

Buku 

3.1.9. Data Buku 

Berfungsi sebagai menambahkan data buku dari 

mana asal buku tersebut berasal bisa dilihat di 

gambar 14. 

 

Gambar 3.3 Tampilan Data Buku 

3.1.10. Form Tambah Buku 

Pada halaman ini berfungsi sebagai cara 

menambahkan buku baru bisa dilihat di gambar 15 

dan 16. 

 

Gambar 3.4 Form Tambah Buku 

 

Gambar 3.5 Form Tambah Buku 

 

3.1.9 Tampilan Baca 

Setelah masuk di tampilan baca bisa langsung diklik 

baca sesuai buku yang di inginkan dan bisa mencari 
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buku yang sesuai dengan tombol pencarian bisa 

dilihat pada gambar 17 dan 18. 

 

Gambar 3.6 Tampilan Menu Baca 

 

Gambar 3.7 Tampilan Buku 

 

3.8  System Testing (Pengujian) 

Pengujian dilakukan dengan menggunakan metode 

black box, pengujian di tekankan kepada fungsional 

dari aplikasi[8],[9]. Bisa di lihat pada gambar 17. 
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Gambar 3.8. Hasil Pengujian 

 

4. SIMPULAN 

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan, maka 

dapat disimpulkan: 

1. Aplikasi digital bisa mempermudah dalam 

membaca buku dengan mudah tanpa harus 

datang ke TBM. 

2. Dengan adanya sistem ini, bisa menjadi 

fasilitas TBM. 

3. Dengan aplikasi digital ini bisa membaca 

buku kapanpun dimanapun berada. 

 

5. SARAN 

Bedasarkan hasil dari penelitian ini maka penulis 

memberikan saran kepada Pengurus Taman Bacaan 

masyarakat yaitu: 

1. Perlu adanya pengembangan lagi terhadap 

desain agar lebih lengkap dan menarik 

untuk para pembaca. 

2. Perlu adanya penambahan menu aplikasi 

digital supaya lebih banyak informasi yang 

di dapatkan pembaca. 
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